ПРОЕКТ 

для детей 5-7 лет 

«Безопасный Интернет»

Проект для детей старшего дошкольного возраста

 «Безопасный Интернет»

Вид проекта: познавательно – творческий.
Продолжительность: 2 месяца (долгосрочный)
Участники: дети старшего дошкольного возраста, родители. 
Актуальность: В настоящее время Интернет стал неотъемлемой частью повседневной жизни. Это безграничный мир информации, где есть не только развлекательные и игровые порталы, но и много полезной информации для учебы. Здесь можно общаться со своими друзьями в режиме онлайн, можно найти новых друзей, вступать в сообщества по интересам.

По результатам исследований современные дети уже к 5 годам начинают самостоятельно пользоваться телефонами, планшетами, компьютерами, и вести все более самостоятельную жизнь в сети Интернет без контроля родителей: они играют в многопользовательские игры, общаются в социальных сетях и мессенджерах, смотрят мультфильмы и т. д. Дети не задумываются об опасностях, которые могут их подстерегать в сетях.
Интернет представляет собой огромное количество информации, причем далеко не всегда безопасной. В связи с этим и с тем, что возраст, в котором человек начинает работать с Интернет, становится все моложе, возникает проблема обеспечения безопасности детей. 
Небезопасное поведение в сети Интернет может  нанести вред и взрослым и детям. Как показали исследования,   наиболее растущим сегментом пользователей Интернета являются дошкольники. В этом возрасте взрослые играют определяющую роль в обучении детей безопасному использованию Интернета.
Родители и педагоги могут помочь детям сформировать понимание и осознание разумного поведения,  а также неограниченного доступа к Интернету.
Цель проекта: Изучить безопасные способы работы детей в интернете, разработать рекомендации для детей по безопасной работе в сети Интернет, помочь родителям в обучении детей безопасному использованию Интернета.

Задачи: 

1.Выявить с какого возраста дети начали работать за компьютером?
2. Сколько времени проводят дошкольники  за компьютером?
3. Как влияет компьютер на здоровье ребёнка?
4. Повысить уровень осведомленности родителей об основных опасностях при пользовании сети Интернет.
Предполагаемый результат: 

Дети имеют элементарные представления о влияние компьютера на здоровье ребенка; о безопасности в сети Интернет.
Родители стали понимать значимость проблемы, сопровождать ребёнка за работой с компьютером.
Обеспечение: 
Ноутбук, проектор, принтер, подключение к Интернету, серия познавательных мультипликационных фильмов.
Этапы реализации проекта:
I этап подготовительный этап: 

1. На подготовительном этапе мы с детьми обсудили вопросы, связанные с влиянием компьютера на здоровье ребенка; а также об основных особенностях при пользовании сети Интернет. 
2. Провели анкетирование на тему: «Безопасный интернет для детей»
3. Определить цель и задачи проекта
4. Разработать план работы проекта, в соответствии с его целями и задачами
5. Подбор методической литературы, иллюстрированного и музыкального материала по теме проекта
6. Сделать подборку игр для детей старшего дошкольного возраста
 Результаты анкетирования показали:
1. Дома у всех имеется компьютер

2. Компьютером пользуются все члены семьи

3. 65% детей имеют доступ к интернету

4. 50% родителей не следят за тем, на какие сайты заходят дети

5. 35% родителей не установлены программы, которые фильтруют содержание сайтов

6. 70% родителей ответили, что дети больше часа времени проводят в сети Интернет

7. 45% родителей беседуют с ребёнком о безопасности в сети Интернет

8. 70% родителей ответили, что ребенок заходит в образовательные сайты.

Результаты анкеты показали, что родители сегодня недостаточно осведомлены о рисках и угрозах Интернета и менее компетентны в вопросах онлайн-безопасности. В результате дети остаются без активной и грамотной поддержки взрослых. Поэтому я решила, что важно повышать онлайн-грамотность родителей,  рассказывать о рисках, которым подвергаются дети в сети, обучать методам защиты юных пользователей, в том числе воспитание культуры безопасного пользования Интернета.

II этап основной этап
Формы работы с детьми:
	Формы работы с детьми:
	Срок

	1. Просмотр мультфильмов:

«Сказка о золотых правилах безопасности в Интернете»

https://www.youtube.com/watch?time_continue=9&v=_tPp5rGiTJo&feature=emb_logo
Веселая зарядка «Помогатор» https://yandex.ru/video/preview/?text=%D0%B2%D0%B5%D1%81%D0%B5%D0%BB%D0%B0%D1%8F%20%D0%B7%D0%B0%D1%80%D1%8F%D0%B4%D0%BA%D0%B0%20%D0%BF%D0%BE%D0%BC%D0%BE%D0%B3%D0%B0%D1%82%D0%BE%D1%80%20%D1%84%D0%B8%D0%BA%D1%81%D0%B8%D0%BA%D0%B8&path=wizard&parent-reqid=1608215555884092-899788444420703858700098-production-app-host-man-web-yp-211&wiz_type=vital&filmId=5362936553231135392
Смешарики 2D | Азбука_интернета - Все серии подряд
https://yandex.ru/video/preview?filmId=18061763862809896310&from=tabbar&parent-reqid=1608216047078799-91111394735136245900098-production-app-host-man-web-yp-32&text=%D0%B1%D0%B5%D0%B7%D0%BE%D0%BF%D0%B0%D1%81%D0%BD%D1%8B%D0%B9+%D0%B8%D0%BD%D1%82%D0%B5%D1%80%D0%BD%D0%B5%D1%82+%D0%B4%D0%BB%D1%8F+%D0%B4%D0%B5%D1%82%D0%B5%D0%B9+%D1%81%D0%BC%D0%B5%D1%88%D0%B0%D1%80%D0%B8%D0%BA%D0%B8
Азбука_Интернета. ВСЕ серии - Смешарики 2D
https://yandex.ru/video/preview?filmId=18262682928575675192&from=tabbar&parent-reqid=1608216047078799-91111394735136245900098-production-app-host-man-web-yp-32&text=%D0%B1%D0%B5%D0%B7%D0%BE%D0%BF%D0%B0%D1%81%D0%BD%D1%8B%D0%B9+%D0%B8%D0%BD%D1%82%D0%B5%D1%80%D0%BD%D0%B5%D1%82+%D0%B4%D0%BB%D1%8F+%D0%B4%D0%B5%D1%82%D0%B5%D0%B9+%D1%81%D0%BC%D0%B5%D1%88%D0%B0%D1%80%D0%B8%D0%BA%D0%B8
Почемучка. Информатика 1 сезон. Компьютерные вирусы (07 серия)

https://www.youtube.com/watch?time_continue=47&v=V8NVFJ15Giw&feature=emb_logo
Аркадий Паровозов спешит на помощь «Чем опасен интернет?»

https://yandex.ru/video/preview/?text=%D0%9F%D1%80%D0%BE%D1%81%D0%BC%D0%BE%D1%82%D1%80%20%D0%BC%D1%83%D0%BB%D1%8C%D1%82%D1%84%D0%B8%D0%BB%D1%8C%D0%BC%D0%B0%20%C2%AB%D0%A7%D0%B5%D0%BC%20%D0%BE%D0%BF%D0%B0%D1%81%D0%B5%D0%BD%20%D0%B8%D0%BD%D1%82%D0%B5%D1%80%D0%BD%D0%B5%D1%82%3F%C2%BB&path=wizard&parent-reqid=1608218108504585-1068441640436894233800098-production-app-host-man-web-yp-238&wiz_type=vital&filmId=10551020979222397836

	

	2. Беседы:

1. КОНСПЕКТ ПОЗНАВАТЕЛЬНОЙ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ ФЦКМ «ТЕЛЕВИЗОР, КОМПЬЮТЕР И ЗДОРОВЬЕ»

2. Конспект беседы на тему «Безопасность в интернете»
3. Нод c детьми старшего дошкольного возраста: «Компьютерный вирус»


	

	3. Развивающие игры:

1. Игра по станциям «Компьютерный вирус» для детей 5–7 лет

2. Игра: «Сто к одному. Безопасный Интернет»

3. Квест-игра  для старших дошкольников «Фиксики и Интернет-безопасность»
	

	4. Чтение художественной литературы:

1. Чтение «Сказка о золотых правилах безопасности в Интернете»

2. Чтение сказки «Как мышонок учился безопасному поведению в сети Интернет»
3. Чтение стихотворений
	

	5. Дидактические игры:

«Весы»

«Свой-чужой» (находить минусы и плюсы интернета)
	

	6. Продуктивная деятельность:

1. Разукрашивание иллюстраций на тему «Безопассный интернет»

2. Создание коллажа «Чем опасны вирусы»
3. Театрализованная деятельность с детьми «Теремок - Компьютерок».
	


Формы работы с родителями:
	Формы работы с родителями:
	       Срок

	1. Анкетирование «Безопасный интернет» 
2. Размещение в групповых помещениях, на информационных стендах, материалов по вопросам создания безопасной информационной среды для дошкольников.
	

	3. Демонстрация видеоролика «Безопасный интернет детям»
	

	4. Подбор и рекомендация безопасных  детских порталов для детей
	

	5. Памятки для родителей: 
«Правила безопасного пользования сетью Интернет» http://ds16.spb.ru/public/users/993/PDF/080820182335.pdf
	


III этап заключительный этап:

Провела  анализ проведенной работы, подвела итоги, провела итоговое мероприятие игры - квеста  «Безопасный интернет», сделала фотоотчет.

 На этом этапе уже уверенно можно сказать, что у детей имеются  элементарные представления о влияние компьютера на здоровье ,  о безопасности в сети Интернет.
А так же родители стали понимать значимость проблемы, сопровождать ребёнка за работой с компьютером.
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Приложение 1

Анкета для родителей «Безопасный интернет для детей»
1. Есть ли у Вас дома компьютер?
☐ Да  
☐ Нет  
2. Кто пользуется компьютером у Вас дома?
☐ Только родители  
☐ Только ребенок  
☐ Все члены семьи  
3. Имеет ли Ваш ребенок доступ к сети Интернет?
☐ Да  
☐ Нет  
4. Следите ли Вы за тем, на какие сайты заходит ребенок? Каким образом?
☐ Да  
☐ Нет  
5. Установлены ли у Вас программы, которые фильтруют содержание сайтов?
☐ Да  
☐ Нет  
6. Сколько Ваш ребенок проводит времени в сети Интернет?
☐ До 1 часа  
☐ Больше 1 часа  
☐ Не пользуется Интернетом  
7. Беседуете ли вы с ребёнком о безопасности в сети Интернет?
 ☐ Да
☐ Нет
8. На какие сайты заходит Ваш ребенок? 
☐ Образовательные  
☐ Социальные сети  
☐ Разные  
Спасибо за участие в анкетировании.
Анкета для родителей «Безопасный интернет для детей»
2. Есть ли у Вас дома компьютер?
☐ Да  
☐ Нет  
3. Кто пользуется компьютером у Вас дома?
☐ Только родители  
☐ Только ребенок  
☐ Все члены семьи  
4. Имеет ли Ваш ребенок доступ к сети Интернет?
☐ Да  
☐ Нет  
5. Следите ли Вы за тем, на какие сайты заходит ребенок? Каким образом?
☐ Да  
☐ Нет  
6. Установлены ли у Вас программы, которые фильтруют содержание сайтов?
☐ Да  
☐ Нет  
7. Сколько Ваш ребенок проводит времени в сети Интернет?
☐ До 1 часа  
☐ Больше 1 часа  
☐ Не пользуется Интернетом  
8. Беседуете ли вы с ребёнком о безопасности в сети Интернет?
 ☐ Да
☐ Нет
9. На какие сайты заходит Ваш ребенок? 
☐ Образовательные  
☐ Социальные сети  
☐ Разные  
Спасибо за участие в анкетировании.

Приложение 2

КОНСПЕКТ

ПОЗНАВАТЕЛЬНОЙ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ ФЦКМ 

 «ТЕЛЕВИЗОР, КОМПЬЮТЕР И ЗДОРОВЬЕ»

Цель: Формировать представления детей о вредном воздействии на здоровье видеодисплейного компьютера и телевизора; 

Познакомить со способами заботы о здоровье при пользовании компьютером и телевизором; 

Воспитывать желание заботиться о своем здоровье

Материал и оборудование: Кукла Тимоша, матрешка, сказка: Э.Успенский «Чебурашка смотрит телевизор»

Дети заходят в группу. На кровати лежит Тимоша. Дети говорят, что все дети уже в саду, покушали, начинают заниматься, а он еще в кровати. Тимоша говорит, что плохо себя чувствует, ему хочется спать.  

В-ль: Ребята, а вы попросите Тимошу рассказать, что с ним.

Тимоша: У меня болит голова, я ничего не хочу делать, меня все раздражает
В-ль: Ребята, это признаки переутомления. А отчего это бывает?

Дети высказывают свое мнение. 

В-ль: Давайте спросим Тимошу, спал ли он сегодня ночью.

(Тимоша рассказывает, что почти весь день, а также и ночь просидел у компьютера, а спал очень мало. Ему очень хотелось закончить игру.)

В-ль: Ребята, я надеюсь, что вы так не поступаете. Но мы должны помочь Тимоше. Расскажите, как надо заботиться о своем здоровье.

Дети: Надо гулять, играть, двигаться, проветривать комнату, соблюдать режим дня, делать гимнастику для глаз. 

В-ль: Я знаю немало ребятишек, которые не любят соблюдать режим дня. До поздней ночи они сидят перед экраном телевизора или компьютера, а утром встают не выспавшимися, забывая замечательное правило: «Рано в кровать, рано вставать – горя и хвори тогда не знать!»  А ведь режим дня – прекрасный друг нашего здоровья!  Если мы всегда в одно и то же время встаем с кровати, завтракаем, обедаем, ужинаем, ходим на прогулку, ложимся спать, то у нашего организма вырабатывается определенный биологический ритм, который помогает сохранять здоровье и бодрость.

В-ль: Мы с вами научим Тимошу выполнять гимнастику для глаз. 

Гимнастика для глаз «Матрешка»

Посмотрите, какая красивая у меня матрёшка, какой разноцветный у неё платок. 
А теперь, посмотрите на своё нарядное платье (рубашку)
Матрёшка у нас весёлая, любит бегать, прыгать, танцевать.
Вы следите за ней глазами: матрёшка подпрыгнула вверх, 
присела, побежала влево, вправо.
Матрёшка любит водить хоровод. Вот по кругу она идет.
А вы глазками за ней следите и её не упустите. 
Моя матрёшка очень любит играть в прятки.
Вы глаза зажмурьте крепко, а она спрячется.
А теперь её найдите, глазами за ней вы следите.
(Повторить 2 раза)

В-ль: Ребята, ведь при пользовании компьютером и просмотре телевизора устают не только глаза. 

Дети: Устает спина, ноги стоят на одном месте, а они привыкли бегать, прыгать, скакать. 

В-ль: Все правильно, вам за компьютером можно сидеть 15-20 минут. И смотреть те передачи, которые учат вас счету, письму, иностранному языку. Хорошо поиграть в игры-головоломки, лабиринты. Можете пособирать пазлы. А после просмотра телевизора или игры на компьютере можно рисовать, лепить из пластилина, глины. А чтобы не болела голова, нужно выполнять физкультминутки. Покажем и Тимоше физкультминутку. 

 Физкультминутка

Чтоб голова не болела,

Ей вращаем вправо-влево (вращение головой)

А теперь руками крутим-

И для них разминка будет (вращение руками)

Тянем наши ручки к небу

В стороны разводим (потягивание, руки вверх и в стороны)

Повороты вправо – влево,

Плавно производим (поворот туловища вправо – влево)

Наклоняемся легко,

Достаем руками пол (наклоны вперед)

Потянули плечи, спинки.

А теперь конец разминке (садятся)

В-ль: А теперь я предлагаю вам послушать сказку Э.Успенского «Чебурашка смотрит телевизор». (Читаю). Беседа по прочитанному.

Что же может произойти, если смотреть очень долго телевизор? 

(Ответы детей) 

В-ль Ребята, какой же совет мы дадим Тимоше.

Дети: Надо меньше сидеть у телевизора и компьютера, больше играть, гулять на свежем воздухе, проветривать помещение, выполнять гимнастику для глаз, делать физкультминутку.

В-ль: Проводя много времени за телевизором и компьютером, Тимоша мало двигается, мало гуляет, мало играет, а это вредит его здоровью. Я надеюсь, что вы тоже будете выполнять те советы, которые дали Тимоше.

Конспект беседы на тему 

«Безопасность в интернете»
Конспект беседы «Безопасность в интернете» в подготовительной группе

Цель: Обучение детей основам безопасного поведения в интернете
Ход беседы:

- Ребята,отгадайте загадку:

Что за чудо-агрегат

Может делать все подряд -

Петь, играть, читать, считать,

Самым лучшим другом стать? (компьютер)
Правильно, это компьютер. Скажите, пожалуйста, а у кого дома из вас есть компьютер? (ответы детей). Как вы его используете? (слушаем музыку, играем). Ребята, мы живем с вами в веке цифровых технологий и поэтому компьютер используется сейчас абсолютно везде, в магазинах, больницах, на почтах.

У меня для вас есть еще одна загадка, отгадав ее вы узнаете, для чего нам еще нужен компьютер.

Есть такая сеть на свете

Ею рыбу не поймать

В нее входят даже дети,

Чтоб общаться и играть.

Информацию черпают.

И чего здесь только нет.

Как же сеть ту называют?

Ну, конечно (Интернет)
Правильно. Ребята, а как вы думаете, что такое интернет? (ответы детей)
Интернет - это очень много компьютеров, которые соединены друг с другом невидимыми каналами связи, по которым они обмениваются информацией, то есть это как бы невидимая паутинка, которая соединяет все компьютеры.

При помощи Интернета можно связаться с человеком, который находится, например, в Австралии или Америке. Если компьютер вашего друга подключен к Интернету, вы можете переписываться с ним при помощи электронной почты, общаться с ним в «чатах» и даже видеть своего собеседника.

В Интернете собрана информация со всего мира. Там можно отыскать словари, энциклопедии, газеты, произведения писателей, музыку. Можно посмотреть фильмы, теле- и радиопередачи, найти массу программ для своего компьютера.

Физкультминутка

За компьютером играли

И немножко мы устали

Мы на плечи руки ставим, начинаем их вращать

Так осанку мы исправим, 1 2 3 4 5

Руки ставим перед грудью, в стороны разводим

Мы разминку делать будем, при любой погоде

Руку правую вверх поднимаем, левую вниз опускаем

Мы меняем, их меняем, плавно двигаем руками

А теперь давайте вместе пошагаем все на месте.

Хоть интернет, бесспорно превосходный источник знаний, но в нем можно найти вещи, не подходящие для ребенка. Ребята, как вы думаете, какие же опасности нас там поджидают? (ответы детей).

Ребята, послушайте советы, о том, как надо вести себя в сети интернет.

1) Не рассказывай о себе

Чтобы вор к нам не пришёл,

И чужой нас не нашёл,

Телефон свой, адрес, фото

В интернет не помещай
И другим не сообщай.

Никогда не рассказывай о себе незнакомым людям: где ты живешь, учишься, свой номер телефона. Это должны знать только твои друзья и семья!

2) Не открывай файлы

Не хочу попасть в беду —

Антивирус заведу!

Всем, кто ходит в интернет,

Пригодится наш совет.

Не скачивай и не открывай неизвестные тебе или присланные незнакомцами файлы из Интернета. Чтобы избежать заражения компьютера вирусом, установи на него специальную программу — антивирус!

3)Не спеши отправлять SMS

Иногда тебе в сети

Вдруг встречаются вруны.

Ты мошенникам не верь,

Информацию проверь!

Если хочешь скачать картинку или мелодию, но тебя просят отправить смс – не спеши! Сначала проверь этот номер в интернете – безопасно ли отправлять на него смс и не обманут ли тебя. Сделать это можно на специальном сайте.

4)Осторожно с незнакомцами

Злые люди в Интернете
Расставляют свои сети.

С незнакомыми людьми

Ты на встречу не иди!

Не встречайся без родителей с людьми из Интернета вживую. В Интернете многие люди рассказывают о себе неправду. Будь дружелюбен С грубиянами в сети Разговор не заводи. Ну и сам не оплошай – Никого не обижай.

Общаясь в Интернете, будь дружелюбен с другими. Не пиши грубых слов!

Ты можешь нечаянно обидеть человека, читать грубости так же неприятно, как и слышать. Спрашивай взрослых. Если что-то непонятно страшно или неприятно, Быстро к взрослым поспеши, Расскажи и покажи. Всегда спрашивай родителей о незнакомых вещах в Интернете. Они расскажут, что безопасно делать, а что нет.

Ребята, пользуйтесь этими правилами и тогда опасность обойдет вас стороной.

Просмотр мультфильма Фиксики «Интернет»
Раскрашивание раскрасок «Безопасный интернет»

Нод c детьми старшего дошкольного возраста

Тема: «Компьютерный вирус»

Цель: Формирование первичного представления об устройстве компьютера, о назначении его составных частей и его практическом использовании

Задачи:
Обучающие
- Познакомить детей с понятием «компьютерный вирус»
- Закреплять знания об устройстве компьютера, его составных частей

- Формировать представление о требованиях безопасности при работе за компьютером.

- Упражнять в умении пользоваться компьютером

- Способствовать становлению интереса детей к правильному использованию компьютера

Развивающие
-Развивать восприятие, мелкую моторику руки, точность движений руки при работе с мышкой.

-Развивать внимание, наблюдательность, творческое воображение, логику

Воспитательные
- воспитывать дисциплинированность, усидчивость

- воспитывать информационную культуру.

Материалы и оборудование: интерактивная доска , компьютеры по количеству детей, пособие с интерактивными играми и обучающим видео, головоломка танграм по количеству детей.

 

Ход НОД

Воспитатель: Ребята, здравствуйте!
(Звучит лёгкая приятная музыка).
Сделайте глубокий вдох, выдох.
Вдохните здоровье, выдохните болезни!
Вдохните добро, выдохните неприятности!
Вдохните уверенность, выдохните скованность и беспокойство!
Нам легко и приятно. 

Сегодня мы с вами продолжаем путешествовать в компьютерную страну. Мы поиграем, поработаем на компьютерах.

Ой, ребята, а Что тут за конверт? Интересно, что в нем? Здесь есть подпись компьютерный ВИРУС!

Ребята, а вы знаете что такое компьютерный ВИРУС? (ответы детей)

голос: «Хотели поиграть за компьютерами? Не поиграете. Я заблокировал ваши компьютеры, заколдовал все их части. Ха-ха-ха. Чтобы разблокировать их, вы должны выполнить все мои задания. Вот сейчас и посмотрим как вы справитесь! »)

Воспитатель: Не расстраивайтесь, ребята.

Я предлагаю сначала разобраться, что же это «компьютерный вирус».

(Демонстрация мульт ролика. https://www.youtube.com/watch?time_continue=47&v=V8NVFJ15Giw&feature=emb_logo)

Ну что ребята попробуем выполнить задания???

Внимание на экран

1 Задание
Воспитатель: ребята, ваша задача выбрать из частей компьютера только главные части и проверить свой ответ на проверочном поле.

(Интерактивная игра «Выбери главные части компьютера»)

Воспитатель: Молодцы, ребята, с первым заданием мы справились.

2 Задание 

Танграм

Воспитатель: нужно из геометрических фигур по схеме составить фигуру животного или птицы.

Дети выполняют задание самостоятельно.

Воспитатель: Молодцы, ребята, со вторым заданием мы тоже справились.

Физминутка «Правила»
А сейчас я вам предлагаю немного отдохнуть и вспомнить правила

Если вы со мной согласны – хлопайте в ладоши, если нет – топайте ногами.

- Я всегда мою руки, перед тем как пойти на занятие в компьютерный класс

- Возьму с собой конфеты и печенье.

- На экране монитора буду показывать не пальцем, а карандашом.

- Придя на занятие, обязательно подергаю провода.

- Никогда не буду нажимать на клавиши, которые не знаю.

- Пододвинусь я поближе, вдруг чего - то не увижу.

Отдохнули, теперь пришло время выполнять 3 задание.

3 задание

Ваша задача найти ассоциации, картинки подходящие друг другу, например дед Мороз - мешок с подарками.

(Интерактивная игра «Ассоциации»)

Воспитатель: Молодцы, ребята, и с третьим заданием мы справились.

Голос: Ну что делать, все задания вы выполнили, и ваша антивирусная программа хорошо поработала, придется мне разблокировать ваши компьютеры и убираться отсюда.

Воспитатель: Ребята, а теперь вы можете поиграть в игру, но прежде разомнем наши пальчики.

Пальчиковая игра «Моя семья»

Кто живет в моей квартире?

1-2-3-4-5. (соединяем пальцы рук)

Всех могу пересчитать.

Папа, мама, брат, сестренка,

Кошка Мурка, два котёнка,

Мой щенок, сверчок и я –

Вот и вся моя семья.

Компьютерная игра «Лабиринт» (дети играют самостоятельно)

Воспитатель: после работы за компьютером, нам нужно расслабить глазки.

Зрительная гимнастика
Глазки смотрят прямо, а потом направо,

И конечно влево глазки поглядят.

Посмотрю я в небо глазками своими,

Опущу реснички, глазки вниз глядят.

Воспитатель: наше сегодняшнее путешествие в компьютерную страну подошло к концу. Что нового вы сегодня узнали? Что вас порадовало? Что огорчило?

А сейчас послушайте небольшой совет от Дедуса.( герой из мультфильма «Фиксики»)

Видеофрагмент.


Игра по станциям

«Компьютерный вирус»

для детей 5–7 лет

Реквизит:

-мешочки по количеству станций
-Флэшка

-Карточки с вопросами

- жетоны за ответы

Цель: рассказать детям о пользе и вреде влияния гаджетов на организм в целом.

Задачи:

• Воспитывать чувство взаимовыручки, доброжелательное отношение друг к другу.

• Способствовать объединению и сплочению детей в группе.

Команды соревнуются друг с другом, в начале игры предложить детям выбрать капитана команды и придумать название и девиз команды.

Члены команды начинают двигаться по станциям, отмеченным мешочками, в которых лежат карточки с вопросами. Получают балл за каждый правильный ответ

Ход: 

Ребята Дим Димыч в беде. На его компьютер напал страшный вирус червь. Его друзья Симка и Нолик готовы ему помочь, но им требуется помощь. Вместе с вами мы пройдем через тайные станции и попробуем избавиться от злобного компьютерного вируса. Вас ждут удивительные задания.

Поможем? (Ответы детей)
Для этого нашим командам необходимо найти волшебную коробочку с флэшкой, на ней установлена антивирусная программа, которая отключит злой компьютер! А найти коробочку смогут только те ребята, которые быстрее дойдут до финиша, и правильно ответят на вопросы.

1. Станция «Профессий много есть на свете»
Поезд длинный голосист – дал сигнал нам… (машинист)
В поле комбайнов слышится хор – хлебный корабль ведет (комбайнер)
У слона иль мышки жар – их спасет (ветеринар)
Как воздушная принцесса в форме летной (стюардесса)
Груши, яблони, крыжовник посадил в саду (садовник)
2. Станция «Знаток сказок»
Из чего сварил кашу хитрый солдат? (топор)
Кого поймал в проруби Емеля? (щуку)
За какими цветами отправилась под Новый год героиня сказки «Двенадцать месяцев»? (подснежники)
Как звали маленькую девочку, которая родилась и жила в цветке? (дюймовочка)
В кого превратился гадкий утенок? (прекрасный лебедь)
3. Станция "Загадки Айболита"

В Антарктиде среди льдин,

Бродит, фрак надев (пингвин)
Его в пустыне кораблем зовут.

Шагает по пескам (верблюд)
В Африку! В Африку, потому что там

Ждет вас с нетерпением сам (гиппопотам)
Котята подросли немножко –

Ловить мышей их учит (кошка)
На цветах еще роса,

Но уже звенит (оса)
4. Станция "Сказка о рыбаке и рыбке"

Сколько лет рыбачил старик из пушкинской сказки о рыбаке и рыбке? (33 года)
Что было разбитым у старика со старухой в сказке? (корыто)
Какой рыболовной снастью ловил рыбу старик в сказке? (невод)
Какое водоплавающее существо исполняло капризы старухи в сказке Пушкина? (рыбка)
Кем желала стать старуха из «Сказки о золотой рыбке» в самой заветной своей мечте? (владычицей морской)
5. Станция "Золотая Осень"

Сколько месяцев у времени года Осень? (3)
Какой первый месяц Осени? (Сентябрь)
Как называется явление в природе, когда опадают листья? (Листопад)
Что делают перелетные птицы с наступлением осени? (Улетают в теплые края)
6. Станция «Веселые продукты»
Сделан он из молока,

Но тверды его бока.

В нем так много разных дыр.

Догадались? Это (сыр)
Жидко, а не вода,

Бело, а не снег.

Начинается на К

Наш продукт из молока. (кефир)
Белый снег

В чести у всех.

В рот попадает –

В миг пропадает. (сахар)
Можно сварить,

а можно разбить,

Если не прикасаться

цыпленком может оказаться. (яйцо)
Не снег,

А белое всегда.

Хоть и течет,

А не вода. (молоко)
Молодцы! Сейчас мы подсчитаем жетончики у каждой команды и посмотрим кто же победил?

Ура, ребята мы помогли найти флэшку для наших фиксиков которые помогут установить антивирусную программу на компьютер.

Пробуем? (Ответы детей)
Поздравляю вы молодцы!

Конспект развивающего занятия (игры): «Сто к одному.

Безопасный Интернет»

1. Организационный момент

Слайд 1
Здравствуйте, ребята! Сегодня у нас с вами необычный урок. Урок-квест!

В котором участвуют две команды (озвучиваются их названия).

2. Актуализация знаний
Кто знает, что такое квест? (Это приключенческая игра, в которой вы, главные герои, следуете по маршруту и в процессе игры решаете головоломки и задачи.)
Слайд 2
- Тему квеста я вам намеренно не сообщаю. Вы ее отгадаете сами. А чтобы отгадать, вам понадобятся подсказки, которые вы получите, пройдя первый этап игры.

3. Практическая часть
- Итак, первый этап начинается с задания “Пазл”.

Первый этап: “ПАЗЛ” 

HYPERLINK "https://urok.1sept.ru/articles/659676/pril2.docx"(pril2.docx).
Команда, собравшая пазл первой получает 3 балла, другая — 2 балла.
- Внимательно рассмотрите получившуюся картинку. Это подсказка к теме квеста.

Слайд 3

- В следующем этапе участвуют капитаны команд. Необходимо, как в “Поле Чудес” отгадать слово, называя по одной букве. Команда может помогать капитану. Если вы называете букву правильно, то можете назвать еще одну. Иначе право хода переходит другой команде. Количество баллов командам начисляется по количеству угаданных букв. За отгаданную тему + 2 балла.

Второе задание: “Угадай-ка”.
Задание подготовлено с использованием ресурса LearningApps.

http://learningapps.org/watch?v=pwvwi6fz201
Слайд 4

- Итак, тема сегодняшнего квеста “Безопасный Интернет”.

Слайд 5
- Нужно отгадать ребусы по теме квеста. Один решенный ребус = 1 баллу.

Третье задание “ВОЛШЕБНЫЕ РЕБУСЫ” (pril3.docx).
Слайды 6-10
Много опасностей нас ждет, когда мы пользуемся Интернетом.

Переходим ко второму этапу квеста. Выберите по одному участнику от каждой команды. Если угадали пару одинаковых картинок, можете открыть еще одну. Иначе право хода переходит другой команду. Одна отгаданная пара картинок = 1 баллу.

Четвертое задание “ПАРЫ”.
Задание подготовлено с использованием ресурса LearningApps.

http://LearningApps.org/view1190033
- Вы открыли все картинки. Как вы думаете, что на них изображено? (Угрозы Интернета)
Слайды 11-15
- Давайте теперь ответим на вопрос человечка и поможем ему разобраться, чего нужно опасаться при работе в Интернете. Напишите рядом с человечком названия интернет-угроз. Чем больше правильных ответов вы дадите, тем больше баллов заработаете. Один правильный ответ = 1 баллу.

Пятое задание “ПОМОГИ ЧЕЛОВЕЧКУ” (pril4.docx).
- Итак, правильные ответы. Этому человечку и нам с вами надо опасаться при работе с Интернетом вирусов, мошенников, незнакомых людей, незнакомых сайтов.

Слайд 16
- Что же нужно делать, чтобы себя защитить? Чтобы это узнать, давайте выполним следующее задание. Каждая команда называет по очереди верное правило, которое начинается со слов “Я никогда не буду...” или “Я всегда буду...”, а продолжение написано на частях пазла.

Шестое задание “ПРАВИЛА”.
Задание подготовлено с использованием ресурса LearningApps.

http://LearningApps.org/watch?v=prjpwv1cj01
- Итак, ребята, соблюдайте эти правила и вы будете работать в безопасном Интернете! А сейчас посмотрите мультфильм.

После верного выполнения задания “Правила” возможен просмотр мультфильма “Тысяча друзей” http://www.youtube.com/watch?v=2Re7ErX9Ay8
Вам понравился мультфильм?

Слайд 17

Подведение итогов

Слайд 18
Вот и подошел к концу наш урок-квест “Безопасный Интернет”. Пока жюри подводит итоги, посмотрите — к каждому стулу привязан воздушный шарик. Нарисуйте на нем фломастерами символ Безопасного Интернета.

Итак, итоги игры (озвучиваются результаты). Спасибо вам, ребята, за отличную игру!

Сценарий квест-игры  для старших дошкольников

«Фиксики и Интернет-безопасность»
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Цель: формирование у воспитанников основ безопасности при использовании сети Интернет, воспитание грамотного и ответственного пользователя сети.
Задачи:

1. Повышение уровня знаний воспитанников о компьютере, сети Интернет и правилах безопасного поведения в Интернете.

2. Развитие познавательной активности, активизация словаря (компьютер, мышка, клавиатура, ноутбук, вирус, сеть, Интернет).

3. Воспитание умения работать в группе: сотрудничать в ходе решения задач со сверстниками.

Форма проведения: игра.

Возрастная категория детей: 6-7 лет.

Материалы и оборудование: кукольные Фиксики, маркеры, два стола для команд, листы с заданиями; маршрутный лист команды, на котором будут отображаться результаты каждого тура; бумажные смайлики, маркеры.

Предварительная работа:  беседы: «Для чего нужен компьютер?», «Что такое Интернет?», работа с ребусами.
Ход игры:

Мотивационная часть:

Воспитатель: Здравствуйте ребята!  Скажите, вы любите играть? А какие игры вы любите? Вот и сегодня мы с вами поиграем. О чем будет наша игра, я предлагаю вам догадаться.

Сетевая паутина
Оплела весь белый свет.
Не пройти детишкам мимо.
Что же это? (ИНТЕРНЕТ)
Вы правильно догадались, ребята, наша игра будет посвящена Интернету. А игра наша будет необычная. Игра-квест! Кто знает, что такое квест? (Это приключенческая игра, в которой вы, главные герои, следуете по маршруту и в процессе игры решаете головоломки и задачи).
(Стук в дверь) Ой, кто это к нам пришёл? (появляются кукольные персонажи из Фиксиков: Симка и Нолик). 

Воспитанники: Фиксики! 

Фиксики: Привет ребята! Мы решили заглянуть к вам в гости и вместе с вами поиграть. Вы не возражаете?  Но в игру мы возьмем  только самых сообразительных и  внимательных ребят! Вы сообразительные? (дети отвечают). И внимательные? (дети отвечают). Сейчас проверим!

Загадки:

Что за друг такой ​железный, 

Интересный и полезный? 

Он рисует и поёт,

В Интернет с собой ведёт. 

Друг что надо! Просто супер! 

Персональный наш… (КОМПЬЮТЕР)

На компьютерном столе
Помогает она мне.
Колесиком и кнопкой
Я управляю ловко. (КОМПЬЮТЕРНАЯ МЫШЬ)

Он как маленький компьютер:
В нем есть игры, интернет.
Тонкий, легкий и удобный,
Называется... (ПЛАНШЕТ)
На доске по строчечке

Разместились кнопочки.
Догадайтесь мальчики,
Как здесь тыкать пальчиком? (КЛАВИАТУРА)

Он похож на раскладушку,
Заменяет мне подружку.
Не обидит, не обманет,
Вместе с ним весь мир в кармане.
Обожает Интернет
Мой технический брюнет.(НОУТБУК)
Фиксики: Какие молодцы. Всех приглашаем в нашу игру.  А для начала предлагаем разделиться на две команды. (Капитаны по очереди выбирают себе команду, вызывая по одному человеку). Теперь, когда команды сформированы, придумайте название команды. Оно должно быть связано с Интернетом.
Практическая часть игры:

1 задание Фиксиков «Угадай слово». Необходимо отгадать ребусы по теме квеста. За каждый решенный ребус выдается 1 смайлик. (Командам раздаются листы с заданиями). (Приложение 1). 

В заключение игры мы произведем подсчет всех смайликов и победит та команда, которая наберет большее их количество. 
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Фиксики: Получились у нас слова «ИНТЕРНЕТ» и «КОМПЬЮТЕР». А перед тем как продолжить игру, давайте разомнёмся.
Музыкальная физкультминутка «Фиксики - Помогатор» (дети танцуют под музыку из мультфильма).
2 задание Фиксиков «Пазл». Команда, собравшая пазл первой, получает 2 смайлика, другая — один. (Приложение 2)

Воспитатель:  Внимательно рассмотрите получившуюся картинку. О чем она? (Ответы детей).
Воспитатель: Интернет — бесспорно превосходный источник знаний, он дает нам возможность поиграть, послушать музыку, пообщаться, но в нем можно найти вещи, не подходящие для ребенка, подобно тому, как в любом городе есть места, небезопасные или недопустимые для детей, так и Интернет не безопасен, кроме того, определенные действия в Интернете подходят только взрослым.

Фиксики: Ребята, а какие опасности нас поджидают в Интернете, мы узнаем,  выполнив следующее задание. 
3 задание Фиксиков «Найди угрозы Интернета». 
К участию приглашаются капитаны команд. Необходимо среди предложенных изображений найти те, на которых изображены опасности сети Интернет, и отметить их маркером. (Приложение 3)
За каждую правильно угаданную картинку – 1 смайлик. Чем больше правильных ответов будут даны, тем больше смайликов команда заработает.
Воспитатель: Много опасностей нас ждет, когда мы пользуемся сетью Интернет: вирусы, незнакомые люди, мошенники, интернет-зависимость, незнакомые сайты с опасным содержимым. Чтобы чувствовать себя в Интернете уютно и безопасно, нужно знать несколько главных правил. Они научат нас делать так, чтобы в Интернете с нами ничего плохого не случилось. Давайте их запомним.

 Правила безопасности в сети Интернет:

1. Посещай только те сайты, которые знаешь. Иногда за красивой картинкой может скрываться вирус. Да и обманщиков в Интернете хватает.
2. Не рассказывай всем подряд, где ты живёшь.
3. Не отправляй СМС, чтобы скачать игру.
4. Если тебе пришло письмо или сообщение от незнакомых людей, сразу покажи его родителям.
5. Общайся только с теми, кого знаешь.
6. Не сиди целыми днями в Интернете. Ведь, нет ничего лучше прогулки с друзьями на свежем воздухе.

4. Игра «Интернет – польза, вред?»

Дети стоят в кругу. Воспитатель говорит утверждения об Интернете. Если в утверждении говориться о пользе Интернета – дети хлопают в ладоши, если о вреде - топают ногами. 
· В Интернете можно найти много полезной и увлекательной информации.

· От частого и долгого сидения перед экраном ухудшаются осанка и зрение.

· Частые игры в Интернете приводят к зависимости от него.

· Детские развивающие интернет-игры тренируют память, внимание, координацию и другие навыки.

· Интернет открывает возможности общения со сверстниками, помогает находить друзей. 

· В Интернете много сайтов, не предназначенных для детей.

· Пользуясь Интернетом можно нарваться на мошенников, злых людей, поймать компьютерный вирус. 

· Интернет может помочь ребенку развиваться и познавать мир.
Фиксики: А теперь, ребята, мы приглашаем вас посмотреть мультфильм с нашим участием на тему «Фикси-советы. Осторожней в интернете!» и закрепить правила безопасного поведения в сети Интернет. (Просмотр мультфильма).

Фиксики: Пожелания вам, ребята,  на прощание:

Мы хотим, чтоб Интернет

Был вам другом много лет!

Будешь знать шесть правил этих-

Смело плавай в Интернете!

До свидания, до новых встреч! (Персонажи уходят).

Подведение итогов игры после подсчета количества смайликов у команд, определение победителя.

Воспитатель: Ребята, вы все большие молодцы и в награду вы получаете памятки по безопасной работе в сети Интернет. (Приложение 4).(Капитаны раздают памятки участникам команды).

Спасибо вам, ребята, за отличную игру! 

Интернет-ресурсы:

1. https://riddle.su/zagadki_pro_gadgety.html  Загадки

2. https://мвд.рф/безопасный-интернет-детям Памятка по безопасной работе в сети Интернет

3. https://yandex.ru/images/ Яндекс.Картинки

4. https://fixiki.top/fixisovety/379-ostorozhney-v-internete.html Серия «Фикси-советы. Осторожней в интернете!»

Чтение «Сказка о золотых правилах безопасности 

в Интернете»

Сказка о золотых правилах безопасности в Интернете

Ссылка на мультфильм: https://www.youtube.com/watch?time_continue=9&v=_tPp5rGiTJo&feature=emb_logo
	В некотором царстве, Интернет - государстве жил-был  Смайл-царевич-Тьютор-Королевич, который правил славным городом СоцОБРАЗом. И была у него невеста  – прекрасная  Смайл-царевна-Он-лайн-Королевна, день и ночь проводившая в виртуальных забавах. Сколько раз предупреждал её царевич об опасностях, подстерегающих в сети, но не слушалась его невеста. Не покладая рук трудился Смайл-царевич, возводя город СоцОБРАЗ, заботился об охране своих границ и обучая жителей города основам безопасности жизнедеятельности в Интернет-государстве. И не заметил он, как Интернет-паутина всё-таки затянула Смайл-царевну в свои коварные сети. Погоревал – да делать нечего: надо спасать невесту. Собрал он рать королевскую-СоцОбразову – дружину дистанционную и организовал "Регату" премудрую. Стали думать головы мудрые, как вызволить царевну из плена виртуального. И придумали они «Семь золотых правил безопасного поведения в Интернет», сложили их в котомку Смайл-царевичу, и отправился он невесту искать. Вышел на поисковую строку, кликнул по ссылкам поганым, а они тут как тут: порно-сообщества Змея-искусителя-Горыныча, стрелялки-убивалки Соловья-разбойника, товары заморские купцов шоповских, сети знакомств-зазывалок русалочьих… Как же найти-отыскать Смайл-царевну? Крепко задумался Тьютор-королевич, надел щит антивирусный, взял в руки меч-кладенец кодовый, сел на коня богатырского и ступил в трясину непролазную. Долго бродил он, отбиваясь от реклам шоповских зазывающих и спамов завлекающих. И остановился на распутье игрища молодецкого трёхуровнего, стал читать надпись на камне, мохом заросшим: на первый уровень попадёшь – времени счёт потеряешь, до второго уровня доберёшься – от родных-близких отвернёшься, а на третий пойдёшь - имя своё забудешь. И понял Смайл-царевич, что здесь надо искать невесту. 



Взмахнул он своим мечом праведным и взломал код игрища страшного! Выскользнула из сетей разомкнувшихся Смайл-царевна, осенила себя паролем честным и бросилась в обьятия своего суженого. Обнял он свою невесту горемычную и протянул котомочку волшебную со словами поучительными: «Вот тебе оберег от козней виртуальных, свято соблюдай наказы безопасные!» 

 


Всегда помни своё Интернет-королевское имя (E-mail, логин, пароли) и не кланяйся всем подряд (не регистрируйся везде без надобности)! 

 


Не поддавайся ярким рекламам-указателям и не ходи тропками путанными на подозрительные сайты: утопнуть в трясине можно! 

 


Если пришло письмо о крупном выигрыше – это «Лохотрон-грамота»: просто так выиграть невозможно, а если хочешь зарабатывать пиастры, нужно участвовать в полезных обучающих проектах – в «Регате…», например! 

 


Чтобы не забыть тропинку назад и вернуться вовремя, бери с собой Клубок волшебный (заводи себе будильник, садясь за компьютер)! 

 


Если хочешь дружить с другими царствами-государствами, изучай полезные социальные сервисы Web 2.0: они помогут тебе построить «Мой королевский мир», свой царский блог, форум для глашатаев важных – друзей званных! 



Не забывай обновлять антивирусную программу – иначе вирус Серый Волк съест весь твой компьютер! 

 


Не скачивай нелицензионные программные продукты – иначе пираты потопят твой корабль в бурных волнах Интернет! 

 

Залилась совестливыми слезами дева красная, дала своему наречённому слово честное, что не будет пропадать в забавах виртуальных, а станет трудиться на благо народа города своего СоцОБРАЗа, сама начнёт обучаться и помогать будет люду заблудшему и погрязшему в трясине сетевой. И зажили они дружно и счастливо с мечтою расширить границы образовательные. 





Чтение сказки
«Как мышонок учился безопасному поведению в сети Интернет»
«Как Мышонок учился безопасному поведению в сети Интернет» Сказка


На опушке леса в маленьком уютном доме жила небольшая, но очень дружная семья мышей - полёвок. Каждое утро папа отправлялся на работу: вскапывал поле, сеял семена, рыхлил землю. У мамы были другие заботы: прибрать дом, истопить печь, приготовить обед. А маленький мышонок в это время оставался дома один, играл в игрушки и листал книжки.
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Очень часто он просил у своих родителей купить ему компьютер. И вот в один из вечеров, когда вся семья собиралась за ужином,  папа сказал: «Мы решили подарить тебе компьютер». Мышонок очень обрадовался. С этого дня мышонок проводил всё своё свободное время возле компьютера.
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Просьбы родителей не сидеть в интернете он просто не слушал. Стоило родителям утром пойти на работу, малыш сразу же садился за компьютер. В интернете он завёл много друзей, так ему казалось. Но из всех друзей был один друг, как казалось мышонку, самый лучший. Он был очень добрый, хороший и мышонку очень нравилось с ним общаться. Мышонок рассказал своему другу, где он живёт, когда родители уходят на работу и когда приходят домой. И вот однажды его друг предложил ему встретиться, поговорить и поиграть без компьютера, дома у мышонка. Мышонок согласился, но родителям ничего не сказал. Испугался, что ему не разрешат.
И вот в один из летних дней, когда родители ушли на работу, в дверь дома постучали. Мышонок очень радостный побежал открывать дверь, но когда он открыл её, то очень испугался. На пороге его дома стояла кошка.
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    От испуга мышонок сильно закричал. Его крик услышали родители, которые сегодня работали в огороде возле дома. Они прибежали домой, и выгнали кошку, а мышонку сказали: «Всегда надо спрашивать родителей о незнакомых вещах в Интернете. Мы расскажем, что безопасно делать, а что нет. Прежде чем начать дружить с кем-то в Интернете, надо спросить у  нас, как безопасно общаться. Никогда не надо рассказывать о себе незнакомым людям, где ты живёшь. Нельзя встречаться без родителей с людьми из Интернета вживую. В Интернете многие люди рассказывают о себе неправду».

С тех пор маленький мышонок большой мамин помощник: он собирает хворост для печки, приносит воду из колодца, рвёт вкусные травы для супа. А компьютером пользуется только с родителями, и только для того чтобы научиться чему - то хорошему.
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unpopMaImK, 3ech Thl Haliiemh MHOro  BbUIe3aeT uepBAOK.
MHTEPECHOTO M TIOJNE3HOTo juid yuébhl, B  Be30OmamBIT OH Ha BUI,
HHTEpHETE MOKHO 0BIaTCA CO 3Hako-Mpn  Ho B cee Geny Tant.

B nHTepHeTe caifThi ecTh —
HeBO3MOXHO I71a3 OTBECTH.
TaM H Urpbl, B MyTETQIIBMBL,
U yueGa, 1 KuHo,

HJIQKE 3aBOJIHTE JIpy3ei. Moxer dpaitie on crupars, TonbKo BPYT Thl TaM HAXOAUILE
VHTepHeT GbiBaCT pasHEIM: MOsKeT IeHbI'H BOPOBATh, Huorza coBceM He TO...
JIpYTOM BEPHBIM HIh OLIACHEIM. IlpejuiaraeT Ham OGHOBKH, U106b! HE IeperyraThes

Bupyc — Mactep Mackuposki! W 110T0M He oropuatses,
Hano GuasTp nouckars
W KOMEBIOTEP NOAKOBATH!
Thl POAMTENSIM CKAKH:

SRS e - g DuALTPLI TYT BCIA HYKHbI!
Ectb 1 106pbie, 1 31bie. [

Tlonou pasHEIX OH JIHOIEH,
EcTb 1 rennii, u 31mo7eit.

Tlo noprpety He noiMeIlb,
OT KOTO CI1e3y TIPOIILeIub.
Uro6bi BOP K HAM He IIpHILIe,
W uyxoii Hac He Hames,
Teaedou cBoii, aapec, Gporo
B unTepuer ne nmomemaii
H“qymum He coobmaii.

W 3aBucuT 510 BCe OT Te6s JTHILb OHOTO.
Ecsm Gyjieiuh coboiaTs npasiia Tl pasisie- € X04Y nOMAcTs B Gexy,
BuaunT 11 1e6a obmenye ( AnTusHpyc aseny!

B Hem 6yjier Gesonackoe!

Byjib OCITyINEH ¥ BHUMATEILHO,
TIpouTH, 3aIIOMHH OCHOBATEILHO!
TIpaBuiI CBOJI, YTO 3/1€Ch H3IOKEH,
s eTHIEK OH He c1owken!
Unorza Tebe B cet

BApyr BCTpeyalores BpyHL
Obemaior Bee Ha cBeTS

Tlofaputs GeCILIATHO JCTAM:
TenedoH, meHKa, AlIOA

U noessiky Ha Kypopr.

VIX YCIOBHS HE CIIOKHBI:
SMS oTnpaBTh MOKHO

C Tertedpona narsi, Mambi —
U yixe 151 Ha Baramax.

Thl MOMICHHUKAM HE BEPb,
Hupopmauuio nposepsb.
Ecam pByTCS NPE/LTOKHTD,

Kak BceM JIeTAM HHTEPECHO
Tlourpars ¢ py3paMu BMECTE,

B HHTepHETe TOKe MOKHO,
Hy’KHO GBITH JIHINb OCTOPOKHBIM.
M ¢ uy:RMMH He HFPATH,

B roctu ux k cefe ue 38ath

M caMuM He NPHXOAUTL —

S npouy Bac He 3a6bITh.

Mb! XOTHM, 4T00 HHTEpHET
BbL1 BaM ApyroM MHOIo Jjer!
Byaeuis 3HaTh ceMb IPABHIL ITHX —
) Cmeuo miasaii B unrepuere!



















